CLUB DE ROBOTICA EDUCATIVA TECNOSANJUAN

RESUMEN DE CONTENIDOS:

Modelado 3D en TinkerCad y Freecad. Deja volar tu imaginacion
dandole vida a tus propias invenciones.

Impresion 3D, impresora Ender 5 Plus.

Desarrollo de aplicaciones moviles en; KODULAR y APP
INVENTOR

Creacion de video juegos en Godot, Unreal engine, Unity 3d:

Disefia los protagonistas de tu video juego mediante sprites;
otoérgale un aspecto y caracteristicas Unicas. Anexa piezas
musicales con NEST

Creacion de circuitos en placas impresas o PCB

Programacion para Raspberry pi; el microordenador mas pequefio
del mundo utilizando fundamentos de Pythion

Crea tu propio centro de entretenimiento en casa.
Construccion y programacion de drones
Construccion de robot velocista para competencias contra reloj.

Implementacion de controlador remoto mediante modulo Xbee y
Wi-Fi.

Quemador de Picks

PLC y Picks en entornos industriales y fabricas.

HORARIOS, CARGA ACADEMICA'Y PRECIO: 4 clases en el laboratorio del Colegio el Jueves de 2:30 pm a 5:30 pm. (12 horas mensuales en bloques
de 3 horas semanales) / 180.000 valor de matricula (incluye todos los materiales necesarios, no se le solicita ningn componente al estudiante).




RECURSOS UTILIZADOS EN MODULO II:

Impresora 3D Ender 5 Plus

Kit de construccion de Drones

Placa Raspberry Pi.



SINTESIS DEL MODELO PEDAGOGICO.

v' Se pretende un aprendizaje significativo mediante experiencias interactivas e inspiradoras, explorando las aplicaciones y
las implicaciones sociales, €ticas y econdmicas de la Robotica.

v" Hemos creado un programa basado en preguntas problematizadoras que propician el interés por el conocimiento y a si
mismo facilitan la consecucion de metas.

v' Tenga presente que la elaboracidn de cualquier objeto se inicia con el proceso de formacion intelectual, para luego pasar
al disefio, posteriormente a la elaboracion y finalmente a la realizacion de pruebas para evaluar el resultado.

DISENAR: En esta etapa, junto a tus compafieros, se preparan para trabajar juntos, organizan sus ideas, planifican sus
tareas, proponen disefios innovadores para lograr las metas y productos que quieren alcanzar.

HACER: tu y tus compafieros elaboran y construyen lo que han disefiado, en equipo, ponen todo su esfuerzo en hacer
de la mejor manera lo que han planificado, apoyandose unos a otros.

PROBAR: Esta es la etapa en el que evaldas, y ves el resultado de lo que han construido. Se espera que dialoguen
sobre los resultados de sus trabajos, identificando los aspectos que podrian perfeccionarse o realizarse de otra manera.




( (e aprenderis? |

Aprenderds a armar y
programar un robot, para Aprenderds a usar
superar problemas y desafios | | sensores y motores, para
que se te planteardn. controlar las acciones de
; un robot.

L

Desarrollards
procedimientios
creativos €
innovadores para
resolver desafios.

Todo esto es
posible, gracias al
trabajo en equipo
que deberds
desarrollar durante
todo el taller




Las Preguntas movilizan el conacimiento, es por ello la necesidad la madre de todas las ciencias; pensar en una pregunta es el
primer paso para comprender y discernir el accionar de los objetos y fenémenos.

;CUALES SON LAS PRESENTES Y FUTURAS APLICACIONES DE LA TECNOLOGIA DE IMPRESION 3D?
EN LA MEDICINA, LA CONSTRUCCION DE VIVIENDAS, LA PRODUCCION DE ALIMENTOS, ETC

¢PARA QUE SIRVEN LOS DRONES EN LA ACTULIDAD Y DE QUE MANERA PODRIA PROYECTARSE SU UTILIZACION EN
OTRAS AREAS MAS ALLA DE LA FOTOGRAFIA?

MANEJO AUTOMATICO DE PESTICIDAS, SUPERVICION Y SEGURIDAD, CREACION DE MAPAS TOPOGRAFICOS,
COMPETICIONES Y LA INDUSTRIA DEL ENTRETENIMIENTO

¢CUALES SON LOS MOTIVOS POR LOS CUALES LAS INDUSTRIAS AUN EMPLEAN LA TECNOLOGIA DE PLC VS OTROS
SISTEMAS DESARROLLADOS POR TERCEROS?

¢CUALES SON LOS MOTIVOS Y LAS VENTAJAS DE EMPLEAR DIVERSOS ESPECTROS ELECTROMAGNETICOS PARA EL
CONTROL A DISTANCIA DE DISPOSITIVOS EN LA ROBOTICA?

RF VS BLUETOOTH VS WI-FI VS XBEE

¢HACIA DONDE SE ORIENDA Y CUALES SON LOS MOTIVOS DE LA EXPLOSION ACTUAL DE LA INDUSTRIA DE CREACION
DE VIDEOJUEGOS?

IMPLEMENTACION DE REALIDAD VIRTUAL Y REALIDAD AUMENTADA




Funciones de Freecad para el disefio y escalado de modelos 3d.

Interface, Zoom y posiciones, Color y Trasparencia, Formas Basicas: Cubo, Cilindro, Esfera, Operaciones Booleanas: Union,
Diferencia, Intercepcion. Trabajando con Planos: Extruir, Vaciados, Restricciones, Punto Sobre Linea, Simetria, Distancias, Radio
axial. importar SVG, Importar Dibujos, Refinar, Redondeado y Refuerzos estructurales.

Utilizacion de funciones embebidas en las plataformas de desarrollo de aplicaciones méviles Kodular y app-inventor.

Familiarizarse con la programacion orientada a objetos disefiando una aplicacion para dispositivos Android, Comprender el flujo
de pantallas de una aplicacion, la ubicacion de elementos en cada una y la configuracion de sus parametros. Identificar las
relaciones entre los elementos de la interfaz y la creacion de scripts que controlan su comportamiento. Comprender y aplicar los
fundamentos de la programacion visual por blogues. Reconocer y familiarizarse con las 3 fases de creacion de una app: disefio
de pantallas, programacion y publicacion. Aplicar un mismo esquema de programacion para generar apps similares sobre
tematicas diferentes.

Fundamentos para la programacion en Python y utilizacion de librerias preconstruidas.

Variables, Nimeros enteros o nimeros reales, Texto entre comillas, Sintaxis basica de Python, Tipos de datos basicos y
operaciones

Disefio de personajes, gameplay y ambientacion en la creacion de videojuegos

Desarrollo de videojuegos en Unreal engine, Unity 3d: con mends, distintos niveles para publicarse en Steam u otras
plataformas.

Conocer y usar los materiales, particulas, sistemas de interfaces, de clases, luces y herramientas para generar entornos.
Nociones sobre balance de jugabilidad y curva de dificultad
Construccion de Drones:

Definicion y componentes basicos, Controlador de Vuelo, dispositivos necesarios para el tratamiento de imagenes, Programas a
usary lenguaje de programacion para Arduino o Raspberry pi, Ensamble de componentes y Construccion de plataforma para
seguimiento de objetivo.

Club TecnoSanJuan Calle 52 # 40 - 800 (Callejon Mateguadua) Tulua, Valle del Cauca.

Ay +57 3184093774



